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Presentacion ——

e La Catedra

Cambios del Modelo Econémico

. . Knowledge Economy and
1.- Las competencias del nuevo Profesional Learning Research Lab

Plataforma de Conocimiento

2.- El Espacio de Aprendizaje y de Colaboracion Knowledge Infrastructure Lab
3.- Aprendizaje con Dispositivos Moviles Content Usability LAB
4.- Proyecto Colabora Collaborative Network LAB
5.- Experiencias MIMO — Learning MIMO Learning LAB

e Conocimientos y Competencias del Nuevo Profesional
» ¢Qué ensefar?
= ¢;Como ensenar?
= ...enla Sociedad del Conocimiento...
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Presentacion —

e Objetivos

» Adaptabilidad de los Contenidos Educacionales a la red

» HCI
» Learning Objects

» Cdmo compartir Conocimiento a través de la red

» Repositorios de Learning Objects
» Wikis y Oficinas vituales

= Informaciéon de Referencia de Contenidos Educativos en la Web

» Enlaces de interés
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HCI (Human Computer Interaction) %{f’/&?ﬂ(’(f @

e ;Qué es el HCI?

“Human-computer interaction is a discipline concerned with the design, evaluation and
implementation of interactive computing systems for human use and with the study of major
phenomena surrounding them”

e Usabilidad

“The effectiveness, efficiency, and satisfaction with which specified users achieve specified
goals in particular environments”

1. NATURE OF HCI
~—————2. USE AND CONTEXT
2.1 Social Organmuon and Work

2.3. Human-Machine Fit .
and Adaptation 2.2. Application Areas

3 HUMAN 4. COMPUTER

4.3 4.4 4.7. Dialogue
3 1. Human Cutput Rendering Genre
Information Devices
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3 3. Ergonomics

4.1 4.2
Input Recognition
Devices
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5.4 Ezample Systems and
ase Studies
5.3. Evaluation . 5.2. Implementation
- —— 5.1. Design —_ -
Techniques App Techniques

5. DEVELOPMENT n
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Learning Objects = —

e ¢(Que son los Learning Objects?

» “Recursos modulares digitales, con identificador unico que pueden ser
utilizados para el soporte del aprendizaje”, National Learning
Infrastucture Initiative

» “Cualquier recurso digital que puede ser utilizado o reutilizado para dar
soporte al aprendizaje”, David A. Wiley (CLOIDT)

» “Cada entidad digital, que pueda ser utilizada, reutilizada o referenciada
durante un proceso de aprendizaje soportado por tecnologia”, (IEEE
Learning Technology Standards Committee)

e Porque LO?
Nuevos disefios de contenidos
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Learning Objects ——

e Consejos del HCI para los LO

= Consistentes en estructura

« Tiempo limitado de descarga (tamafio de LO)
=« Adaptados al medio y al entorno

= Que no provoquen confusion

« Facilitar la navegacién y con links claros

=« Testeamiento de lo LO vy criterios de calidad
« Facilitar al maximo la comparticion de LO

= Rediseno y mejora continua de los LO

= Saber porque se usa o porque no un LO
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Learning Objects = —

e Caracteristicas de los LO

= Auténomos

»« Reutilizables - Programacion OO?
= Pequefios

» Pueden ser agregados

METADATA

Name:
Author:
Date:

= |dentificador Unico + metadata > Standards st

EEE

=« Pueden ser simulaciones, animaciones, tutoriales, web sites, fotos,
diagramas, grafos, mapas, ficheros audio i video, etc.
« Ejemplos:
» http://www.explorelearning.com/ (conceptos complexos de ciencias)
» http://www.riverdeep.net/earthscience/data/earthscience/earthsciencecenter.
html (impactos sobre el planeta: huracanes, terremotos,volcanes
» http://www.froguts.com/ (diseccién de focas,peces y otros animales)
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Learning Objects (/_E/t’/(;lf[('(f @

e Ejemplode LO

http://www.explorelearning.com/index.cfm?method=cResource.dspView&ResourcelD=398

(para montar circuitos eléctricos)

COMTROLE CIRGUIT EOARD

T =)
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Switches -
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Learning Objects S—

e Aspectos clave para el aprendizaje con LO

= El aprendizaje es social
= Necesidad de creacion de estandares de usabilidad

= Necesidad de estandares para accesibilidad a interficies de este tipo de
entornos

= Los resultados del aprendizaje tienen que ser diversos y estar bien definidos
= Contenidos de alta cualidad y en bloques modulares

= Aprendizaje activo - no experiencias pasivas

= La adicion de contenidos nuevos ha de ser facil para estos nuevos entornos

= Recoger el feedback de los estudiantes
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Comparticién de Learning Objects ———

e ;Como compartir LO?

= Repositorios centralizados
» Swikis

» Oficinas Virtuales
» Entornos de colaboracién
» Potencialmente adaptables como repositorios de LO
» Tecnologias diversas.

= Repositorios distribuidos (P2P)
» Conocimiento Abierto
» Solucién Catedra

Catedra Telefonica-UPC: Especializacién Tecnolégica y Sociedad del Conocimiento




Catedra Telefonica-UPC: Especializacion Tecnolégica y Sociedad del Conocimiento

El Aprendizaje Basado en la red, La influencia del HCI @
Comparticién de Learning Objects E—

e Repositorios centralizados de LO

= Es el modelo actual
» A favor:
>  Gran acumulacién de LO juntos
» Facilita las busquedas
» Es sencillo
» Facilita el control de calidad

» En contra:
» Saturacion de los servidores
> Fiabilidad

= Repositorios:
» http://ali.apple.com/ali/resources.shtml (Repositorio de LO para
aprendizaje desde preescolar hasta instituto)
» http://careo.netera.ca (Repositorio de LO del campus d’Alberta)
» http://www.escot.org (Repositorio centrado en LO de matematicas para
la escuela)
» ...
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Comparticién de Learning Objects E—

e Repositorios centralizados de LO (y2)

(http://ali.apple.com/ali/resources.shtml )

2 Main Exhibit Edit Page - Microsoft Internet Explorer [B[E[E]
n

Archivo  Edicion  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda
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Search for Rescurces

Your colleagues in the Apple Learning Interchange have located and
cataloged thousands of Infernet resources that can be valuable for
teaching and learning. You can search by any combination of the
attributes listed below.

Subject: | Any Subject -
Topis: | Choose & subject above to see available topics. |~
Level [AnyLevel @
Content Type: | Any Type ~
Language: | Spanish v
Keyword(s)
Resource ID.

—_————— — = = z —
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Comparticién de Learning Objects

e Swikis

= ¢Que son los Swikis?

» Son webs colaborativos (Co-webs)

» Es un open-source freeware que usa una tecnologia de Servidor Web

» Permite afiadir, compartir o modificar todo tipo de informacion

» ldea que proviene del mundo del HCIl y de las ciencias de aprendizaje

» Cualquier pagina web (LO) del servidor puede ser creada, editada, corregida
por cualquier persona con acceso al Swiki

» Generador de informacién (Learning Objects)

» En contra:
» Mal uso, vandalismo, ...

» A favor:
> Flexibilidad
> Altamente poderoso
> Redisefio y mejora continua de los contenidos

Catedra Telefonica-UPC: Especializacién Tecnolégica y Sociedad del Conocimiento

El Aprendizaje Basado en la red, La influencia del HCI @
Comparticién de Learning Objects —

e Swikis (y2)

= Swiki de Gerogia Tech (http://minnow.cc.gatech.edu/swiki/1)

2 Swiki Swiki - Microsoft Internet Exploren
Archiva  Edicidn  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda *

Qs - @ [x [ @ ) Busqueda 57 Favorios @Y muttimeria (£Z) - & - 2

o

€] http:{minnow cc.gatech.edu/swikif1 v B vincules ** | Norton Anthirus ) -

Swiki Swiki

Comanche is an open-source web server for Squeal. Comanche contains the server framework, which malces it possible to develop web applications
catirely in Squealc, without the need to run an cxternal web server. Swiki is a quite popular impl of Ward ham's Wiki Wi Web
(Squeals + Wiki = $wild) that s under Clomanche, Swiki is often also called CoTWeb, short for Collaborative Web-site. Both Comanche and Swik
are implemented by Mark Guedial's Collaborative Software Laboratory at Georgia Tech

This sitc is a Swiki to document and support Comanche and Swiki. This site is meant for mainly two fypes of users. The first type are users who want
to set vp and maintain their own Swiki server, Over the last couple of versions, it has becormae quite sasy to do this, The second type ofusers are those
who want to develop Comanche + Swiki further. This is an open-source project, so suggestions and work from ofhers is very welcome, As with any
Wik, you can et the pages on this site. So, please feel Bee to play around with Wiki concepts on this site and let 1s know what you think

R Y H*

i
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These are some of the more popular pages on this site:

+ Downloading Swiki Sarvers: this page should guide most anybody to being able to sot up a working Comanche Swiki server within 30 minutes
or 50

o
« Enhancements: ComSwiki's mortsn mase packages are very general Depending on your usage, you may want some enhancements
@ « Swiki FAQ: thic page aims o answer common questions of both administrators and developers
changes + List of Comanche Swikis: here you can see how Comanche Swiki is used in practice and some of the possibilities for extending the technol
» « Swiki Wishlist: what additional fanctionality should Swikis have?
sssss n « Swiki Buglist : a list of identificd bugs in Swiki
2> « Swiki Handholding : For aspiring Swikimasters who run into trouble
help.
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[
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Comparticién de Learning Objects E—

e Oficians Virtuales
» ¢Qué permiten actualmente?

» Agenda

» Calendario

» Navegacion conjunta
» Chat

» Invitaciones a usuarios

» Comparticion de ficheros > LO

>~

» Disponibles actualmente:
> Groove 3.0

> Netmeeting

>
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Comparticién de Learning Objects E—

e Repositorios Distribuidos de LO

»« Plataforma de Conocimiento Distribuida
» Espacio Personal — Espacio de Aprendizaje
» Conocimiento Abierto
» Conocimiento distribuida entre varios usuarios (servidores)
» Basado en una tecnologia P2P (Peer to Peer)

= A favor:
» Comparticion
» Reusabilidad
» Escalabilidad

= En contra:
» Duplicidad

» Validez del Conocimiento ¢,?

=« Es el modelo que la catedra experimenta y desarrolla
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Plataforma de Conocimiento. Propuesta Catedra ——

e Aspectos clave plataforma de la Sociedad de Conocimiento

« “Una persona, un nodo de la red”
» Espacio Personal
» Soluciones
> Através de un Servidor Personal
> Através de un Operador...

= “N nodos de la red, una comunidad de aprendizaje”
» Espacio de Aprendizaje
> Conjunto de herramientas y servicios que necesita un Espacio Personal
para crear, gestionar, y compartir conocimiento en la red, en pro de facilitar
el aprendizaje.
» Soluciones
> Através de un Servidor Conocimiento

» PC domeéstico con software especifico de cliente-servidor que permita interactuar
con otros servidores de conocimiento mediante el paradigma P2P
> A través de un Operador...

= Implementamos un Espacio de aprendizaje en un Servidor de Conocimiento
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Plataforma de Conocimiento. Propuesta Catedra ——

Comunidad Virtual de Aprendizaje (CVA)
VVA = . (EA)

Aplicaciéon + Navegador

Aplicacién + Navegador

P2P

S. Conocimiento 1 Internet

Web
Services

Aplicaciéon + Navegador

B8

Dispositivos moviles S. Conocimiento 3
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Telefonica

e Posible arquitectura que permite los 3 objetivos basicos:
MapTool Xat
ANTS

Servidor de Conocimiento: Entorno P2P

Java 1.4 (J2SE)

Elvin Router 4.2.1: Servidor Notificaciones

Apache Web Server 1.3.29: Servidor Web

= Acollab > Intercambiar informacién. Orientado a la colaboracién.
« Atutor - Intercambiar conocimiento. Repositorio de LO.
»« Comunicacion sincrona - Pizarra Digital + Chat
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Telefonica

e HCI

» ACM SIGCHI Curricula for Human-Computer Interaction,
http://sigchi.org/cdg/cdg2.html

»« The HCI Space, http://www.tau-web.de/hci/space/i7.html

»« Ergonomics & Safety Research Institute,
http://www.lboro.ac.uk/research/esril/

= SIGCHI Bulletin Columns: Education:
http://www.acm.org/sigchi/bulletin/education.html

= HCI Education, Jean B. Gasen
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e Usabilidad en entornos de aprendizaje

http://www.e-learningsite.com/content/usability.htm

The pedagogical mith of interactivity:
http://Iwww4.ncsu.edu/~brad m/Research/WBWI198/sld001.htm

Education & E-Learning Topic Center
http://www.macromedia.com/devnet/education/

Special Issue on Web-based Educational Environments for Lifelong Learning
http://sw-ergo.de/sw-erqo0787.html
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e Learning Objects

University of Michigan,
http://www.uwm.edu/Dept/CIE/AOP/learningobjects.html

LEARNING OBJECTS VIRTUAL COMMUNITY OF PRACTICE,
http://www.educause.edu/vcop/learningobjects/

NATIONAL LEARNING INFRATRUCTURE INITIATIVE,

http://Iwww.educause.edu/nlii/lkeythemes/LearningObjects.asp#definitio
n

Wiley, David. "The Post-LEGO Learning Object," November 5, 1999
http://wiley.ed.usu.edu/docs/post-lego/

Wiley, D. A. (2000). "Connecting learning objects to instructional design
theory: A definition, a metaphor, and a taxonomy," in D. A. Wiley, ed., The
Instructional Use of Learning Objects: Online Version. Retrieved May 18,
2001, from the World Wide Web:

http://reusability.org/read/chapters/wiley.doc
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e Swikis

http://pbl.cc.gatech.edu/myswiki/107

Swiki/CoWeb, http://coweb.cc.qgatech.edu/csl/9

http://coweb.cc.qgatech.edu/csl|/29

http://coweb.cc.gatech.edu/csl/24#Swiki-CoWeb
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